Zentrale Bestandteile eines Netzwerks AB 1.7

L2 1. Zentrale Bestandteile eines Netzwerks

Bisher haben wir nur den ping-Befehl benutzt und dabei die Details eines Netzwerkes ken-
nengelernt. Mit diesem Arbeitsblatt lernen Sie ein Beispiel fir eine Anwendung kennen. Wir
werden eine Datei von einem Server herunterladen.

1.7 Ein File-Server

Offnen Sie innerhalb Filius die Datei L2 1.7 FileServer.fls. Das Netzwerk hat folgendes Ausse-
hen:

ES

Notebook 1

S

Notebook 2

Switch 2

Switch 3

Arbeitsplatz 2

1.7.1 Server

Starten Sie den Aktionsmodus und klicken Sie den Server doppelt. AuBer der Befehlszeile
sind die drei Programme Datei-Explorer, Gnutella und Text-Editor bereits installiert.
Achten Sie darauf, dass die Ubertragungsgeschwindigkeit auf 100% gesetzt ist.

1.7.1.1 Dateiimport
Wir importieren eine Datei in unsere Simulation.

e Offnen Sie den Datei-Explorer, ge- EECRELEE
hen Sie in den Ordner peer2peer b ﬁﬁ

und klicken Sie auf Importieren.
Software-Installation Befehlszeile ol Gnutella Text-Editor

~ Datei-Explorer

e Klicken Sie auf Datei wdhlen und

.. . . . __Akluatrsveren
wahlen Sie den Ordner in dem sich Rt _
ihre Filius-Unterlagen befinden. Hrt Dlosstmenters. =
g [ peer2peer Lokale Datei: _M

Neuer Name:

e Waihlen Sie die Datei L2 1.7 Homo-
Faber.txt und klicken Sie auf Datei

importieren.

e SchlieBen Sie den Dialog und den
Datei-Explorer.
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1.7.2 Client

1.7.2.1 Verbindung herstellen

e Offnen Sie auf dem Client Notebook 1 die Desktop-Ansicht.

e Offnen Sie das Programm Gnutella und wihlen Sie den Reiter Netzwerk.

e Geben Sie die IP-Adresse des Servers (192.168.2.21) ein und klicken Sie auf Netz beitre-
ten.

1.7.2.2 Datei herunterladen

e Wechseln Sie auf den Reiter Suche und geben Sie als Suchbegriff HomoFaber ein.

e Gnutella findet die auf dem Server liegende Datei. Wahlen Sie die Zeile an und klicken Sie
unten links auf Herunterladen.

e SchlieBen Sie das Programm.

1.7.2.3 Datei ansehen

e Offnen Sie den Text-Editor und wihlen Sie Datei 6ffnen.

e Klicken Sie zunachst doppelt auf den Ordner peer2peer und dann doppelt auf die zuvor
importierte Datei.

e Wihlen Sie Offnen und schauen Sie sich den Inhalt der Datei an.

za Server - 192,168.2.21

|/] JTVI11.0 - Unbenann
Datei

Ordner: peer2peer Ordner aufwarts

" TLS1.7HomoFaber.txt

Dateiname: [LS1.7HomoFaber.td

| Offnen || Abbrechen |

1.7.3 Datenaustausch

Wahlen Sie auf Notebook 1 die Option Datenaustausch anzeigen und scrollen Sie ganz ans
Ende. Erklaren Sie die Zeilen der Schicht ,,Anwendung”.
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